Temat tygodnia: ,,Wiosna”

Pigtek — ,,Rolnik — producent zywnosci”

1. ,Koza” — zabawa grafomotoryczna wedtug Elzbiety Minczakiewicz.

Rodzic przygotowuje dla siebie i dla dziecka kartke A4, otowek, kredki. Czyta tekst i jednoczesnie
demonstruje sposéb rysowania poszczegdlnych elementdw wyrdznionych w tekscie. Nastepnie rodzic
czyta tekst wiersza, a dziecko rysuje.

Koza

Elzbieta Minczakiewicz

Brzuszek owalny, do tego 4 nézki.

Z lewej strony tebek, a przy nim dwa rdzki.
Z tytu krotki ogon, z przodu mata broda...

Tak!... uparta koza prawie juz gotowal

Dorysowujemy jeszcze uszy, oczy, buzke.

2., Kto jest producentem zywnosci?” — zabawa stownikowa.

Rodzic zapoznaje dziecko z pojeciami: producent, zywnos¢.
Producent — osoba produkujgca towary w celu ich sprzedazy na rynku.

Zywnos¢,— kazda substancja lub produkt przetworzony, czeéciowo przetworzony lub
nieprzetworzony, przeznaczony lub nadajacy sie do spozycia przez ludzi,

Rodzic prosi dziecko, by okreslity, co takiego produkuje rolnik, po co on to robi oraz jak wazna jest
praca rolnika dla wszystkich ludzi.

3. ,Co z pola, co z sadu, a co z zagrody?” — zabawa dydaktyczna.

Rodzic gromadzi dostepne dla niego produkty z pola ( np. zboze, warzywa), sadu(owoce) oraz
produkty zwierzece ( np. jaja, mieso, mleko). Prosi dziecko aby posegregowato produkty na trzy
zbiory — ze wzgledu na miejsce pochodzenia.

4. ,Zdrowe zakupy” — zabawa dydaktyczna.



Rodzic méwi, iz zdrowa zywnos¢ to taka, ktdra jest najmniej przetworzona .

Zywnos¢ nieprzetworzona to dar natury. Wszystko co stworzyta matka ziemia jest naturalne, ale tez
najzdrowsze.

Przedstawia dziecku piramide zdrowia.

Dziecko nazywa wszystkie produkty, nastepnie okresla, ktére produkty pochodza z pracy rolnika.
5. Praca w KP3.39 — dopasowywanie produktéw do zrddet ich pochodzenia.

Dziecko podaje nazwy produktow. Przyporzgdkowuje produkty zrédtom ich pochodzenia. Rysuje
kwadrat, koto lub tréjkat przy wtasciwych produktach.

6. ,Wiejska zagroda” — praca plastyczna. Dziecko kredkami samodzielnie rysuje wybrane przez siebie
zwierze z wiejskiej zagrody. (mozna wiecej).

Przyktadowa praca:

Mozna tez wydrukowa¢ kolorowanke i pokolorowac jg kredkami, flamastrami lub farbami:

https://www.e-kolorowanki.eu/zwierzeta/maly-i-duzy-kon-kolorowanka/



https://www.e-kolorowanki.eu/zwierzeta/maly-i-duzy-kon-kolorowanka/

Lub:

https://miastodzieci.pl/kolorowanki/kury/
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7. ,Dopowiedz i zréb” — zabawa z rymami.

Rodzic méwi zdania, ktorych zakonczenia — stowa do rymu — dopowiada dziecko. Dziecko wykonuje
czynnosci, o ktorych jest mowa w zdaniach:

Powiedz: ,,prosie” i podrap sie po nosie.

Powiedz: , kon” i wyciggnij do mnie dfon.

Powiedz: , krowy” i dotknij palcem gtowy.

Powiedz: , kréliczki” i nadmij policzki.

Powiedz: , kaczuszka” i dotknij fokciem brzuszka.

Powiedz: ,,psy” i klasnij — raz, dwa, trzy.

8. ,,0d ziarenka do bochenka” — uktadanie historyjki obrazkowej.

Rodzic drukuje dziecku historyjke obrazkowg. Dziecko rozcina obrazki, uktada w odpowiedniej
kolejnosci i opowiada, co dzieje sie na obrazkach.

https://przedszkole41.blogspot.com/2017/01/historyjki-obrazkowe-propozycje-cw-w.html



https://miastodzieci.pl/kolorowanki/kury/
https://przedszkole41.blogspot.com/2017/01/historyjki-obrazkowe-propozycje-cw-w.html
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9. Praca w ZG56 — ¢wiczenia grafomotoryczne. Dziecko rysuje drogi traktoréw w tunelu.

W poniedziatek wracamy do stacjonarnej pracy, nauki, zabawy.
Kto nie uzupetnit ¢wiczen, nic sie nie dzieje. Wszystko nadrobimy.
W przedszkolu czeka na nas odmalowana sala, wymyte zabawki i nowe ksigzeczki KP.4

Pozdrawiam. Elzbieta Pierozak



