4 dzieh — czwartek —,,Co mozna kupié w ksiegarni?”

1. ,Bajeczki”. — utrwalenie znanej dzieciom piosenki (uczylismy sie)

,Bajeczki”

St. Urszula Piotrowska, muz. Magdalena Melnicka-Sypko

Na pdtkach mieszkajg ksigzeczki

W ksigzeczkach mieszkajg bajeczki

Opowiem o nich wam, bo wszystkie dobrze znam
Opowiem o nich wam, bo wszystkie dobrze znam
W bajeczkach znajdziecie rycerzy

Krélewne, co spatfa na wiezy

| dobrych wrdzek sto

| czarownicg ztg

| dobrych wrdzek sto

| czarownicg ztg

A kiedy sie dziecko zastucha

To wrdzki mu szepczg do ucha

Pokochaj bajek swiat na wiele, wiele lat

Pokochaj bajek swiat na wiele, wiele lat

dziecko udaje, ze bierze ksigzka z potki

otwiera jg i przewraca kartki

jw.

jw.

dziecko stoi na bacznosé

ztozone dtonie podktada pod policzek

macha rézdzka

robi ztg mine, rece pod boki

macha rézdzka

robi ztg mine, rece pod boki

przyktada dton do ucha

rekami zastania sobie usta

krzyzuje rece na ciele, kotysze sie

krzyzuje rece na ciele, kotysze sie

2., Co mozna kupi¢ w ksiegarni?” — rozmowa na podstawie doswiadczen dzieci.

Potrzebne beda:

e Jabtko, ogdrek, mleko

e Trzyrdzne ksigzki

e Ciastko, babeczka, rogalik
e Kwiaty

Rodzic ttumaczy dziecku, ze tutaj sg produkty, ktére mozna kupi¢ w rdéznych sklepach. Prosi dziecko,

aby posegregowato przedmioty i sprobowato nazwac sklepy, w ktérych mozna je kupic (sklep

spozyweczy, cukiernia, kwiaciarnia, ksiegarnia). Dziecko przelicza poszczegdlne produkty. Mowi, czy

kiedys byto w ksiegarni i co mozna tam kupi¢ opradcz ksigzek.

3., W ksiegarni” — obejrzenie filmiku — ,,W $wiecie ksigzek”.

https://www.youtube.com/watch?v=u3PeDyIABtM



https://www.youtube.com/watch?v=u3PeDyIABtM

4. ,Poprosze trzy ksigzki” — zabawa dydaktyczna

Rodzic bawi sie z dzieckiem w ksiegarnie. Potrzebne beda ksigzki i pienigzki (mogg by¢ zrobione przez
dzieci). Prosze zwracac¢ uwage dzieciom na stosowanie zwrotow grzecznosciowych: dzien dobry,
poprosze, dziekuje, do widzenia.

5. ,Memory” — gra pamieciowa z W. 46

Dziecko przygotowuje karty do gry z wyprawki. Gra z rodzicem lub rodzenstwem.

Zasady gry:

- karty uktadamy lewg strong ku gérze

- gracz po kolei odkrywa dwie wybrane przez siebie karty

- jesli gracz odkryt karty z taj samej bajki (np. Kopciuszek i pantofelek) zabiera je i moze wykona¢
jeszcze jeden ruch

- wygrywa gracz, ktéry uzbiera najwiecej par

6. ,lle zrobie krokéw?” — zabawa ruchowa

Dziecko bierze ksigzke w twardej oprawie i ktadzie jg na gtowie. Prébuje zrobic kilka krokéw i liczy je.
7. ,Roszpunka” — zapoznanie z basnia

Rodzic czyta dziecku bajke a dziecko uwaznie stucha.

https://www.grimmstories.com/pl/grimm_basnie/roszpunka

8. ,,Roszpunka” — kolorowanie obrazka

http://www.kolorowankidowydruku.eu/kolorowanka-Zaplatani-malowanka-5.html

Rodzic drukuje kolorowanke, dziecko koloruje jg kredkami.
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